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机器人足球竞赛规则

一、赛事主题

以“青少年编程创客挑战赛”为主题，促进全市各地小学至高中机器人编程教育的发

展，激发学生学习人工智能，探究机器人编程科学的热情，培养学习解决问题的思维和能

力

二、机器人足球赛

1. 任务内容

参赛选手遥控机器人将“足球”踢到对方球门或在对抗中取得优势，得分高者获胜。

2. 场地介绍

(1) 比赛场地为长 180cm 宽 120cm 台高 10cm 围栏高 20cm,四角为斜边的多边形场地，场

地材料为喷绘布；

(2) 场地分为球门，各自活动区，对抗区等，活动区包括出发区及球门区；

1 . 场地中间部分为对抗区，长 120cm，宽 40cm；

2 . 对抗区左右两边区域为各自活动区；

3 . 活动区上下位置分别为双方各两个出发区，长 40cm 宽 30cm;
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4 . 活动区两侧中间位置为双方各自球门区，球门区为平面底边 60cm,顶边 20cm，

高 20cm 的等边梯形;

5 . 场地两端球门区长边后方为双方球门，长 60cm,高 20cm；

6 . 对抗区中心位置为开球点；

7 . 双方两个出发区中心位置为各自罚球点；

8 . 场地周围除球门位置与对抗区上下两端外，有高 20cm 的围栏，材料为贴彩纸多

合板；

9 . 必须使用材质为 PCB 孔板，孔必须带金属边或金属，C语言图形界面编程软件，

结构为孔板，使用 L型连接件结构。

3. 机器人整体要求如下，不符合以下要求不得参与竞赛：

(1) 机器人尺寸要求：长 300mm×宽 300mm×高 300mm 以内，机器人尺寸不能超出该范

围，比赛开始后允许变形，必须使用材质为 PCB 孔必须带金属或金属，C语言图形

界面编程软件，结构为孔板，使用 L型连接件结构。

(2) 套装器材，电压要求不高于 13V，马达转速不得高于 380rpm；

(3) 机器人使用传感器数量不得超过 5个，马达与伺服电机总数不得超过 8个；

(4) 重量要求：1.2 K g /以内。不允许使用粘贴式比赛专用轮胎。；

(5) 机器人起始尺寸长、宽、高不得超过 30cm，展开尺寸长、宽、高不得超过 35cm；

(6) 机器人使用遥控方式控制；

(7) 机器人外观整洁、干净，不得对对方机器人造成非机械损伤，不得污染比赛场地。

4. 对抗规则

(1) 每个队伍由两台机器人组成，选手在赛前确定编号，并做明显标记；

(2) 裁判会给同场竞技且不易分辨的机器人做简单标记；

(3) 每个队伍在运行机器人之前有 1分钟的准备时间,当双方选手均调试好后，举手示

意裁判；

(4) 每次开球,裁判会将“足球”（注①）放置在中心开球点，双方选手将机器人按照

确定编号放置在对应出发区，裁判喊开始后双方方可遥控机器人展开对抗；

(5) “足球”进去对方球门得 1分；

(6) 将对方机器人掀翻或推到场下，得 1分；
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(7) 比赛过程中“足球”飞出场地或某一方得分后，重新开球；

(8) 机器人垂直投影进入（注②）对方活动区，将被“黄牌警告”（注③）一次；

(9) 两台机器人垂直投影同时进入本方球门区，将被“黄牌警告”一次；

(10)“足球”在本方活动区或在本方机器人控制下（注④）连续总时长超过 10 秒，将

被“黄牌警告”一次；

(11)累计两张“黄牌”或“黄牌警告”后 3秒内仍处于犯规状态，则判对方罚球；

(12)罚球过程共 10 秒，超过 10 秒或“足球”进入对方活动区，视为罚球结束，罚球

结束后继续比赛；

(13)罚球时，裁判将“足球”置于罚球一方的罚球点，双方均从出发区出发，裁判宣

布开始罚球后，防守方有 5秒的“站位”时间；

(14)罚球时防守方 5 秒后出现：仍在移动 或 进入对抗区 或 同时进入本方球门区的

情况（后进入的机器人）将被要求放回出发区，等待罚球过程结束才可继续比赛；

(15)若“足球”位于对抗区内并在双方争夺下相对静止超过 10 秒，裁判可要求重新开

球；

(16)比赛过程中机器人发生故障，可示意裁判，并将机器人拿出场外检修，故障排除

后，放回相应出发区继续比赛；

(17)每局比赛时间为 90 秒（注⑤），每局结束由裁判统计双方得分，得分高的一方获

胜，若得分相同则“黄牌”少的一方获胜，若仍相同则两台机器人总重量轻的一

方获胜；

(18)在比赛过程中参赛选手用手干扰对方机器人该局比赛将被直接判负。

5. 赛制说明：

(1) 比赛为 2对 2形式，每个参赛队由两名队员组成，每个队员操作一台机器人进行比

赛；

(2) 赛程采用小组赛+淘汰赛赛制，赛前抽签决定参赛队伍所在小组及编号；

(3) 竞赛过程不要求现场制作及编程，但选手可自行携带笔记本电脑在竞赛规定的时间

内任意修改程序。场地内不提供电脑、接线板、编程器、数据线等设备；

(4) 选手出现谩骂、打闹、扰乱他人竞赛等不文明行为裁判有权取消其比赛成绩与参赛

资格；
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(5) 如比赛过程中出现争议情况，最终由裁判组商议判定。

注 1：“足球”为 3D 打印球体，可用乒乓球代替；

注 2：“进入”是指垂直投影任何一点在指定区域内；

注 3：“黄牌警告”的累计针对参赛队而非某一台机器人；

注 4：“控制”是指“足球”的垂直投影超过 1/3 位于机器人垂直投影的外围连线内；

注 5：每局比赛时间可能会根据报名人数有所调整。
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